
seit 2010 – heute
• Freiberuflich arbeitender Mediendesigner.

Kundenauszug //   Floch + Ebeling, MIC GmbH, 
Ingenieurbüro HP Schröter, PLANETEN WERFT
VistaGraph, aktivdesignhaus Dücker GmbH, 
gustoso-gourmet UG, Gerd Eisenblätter GmbH, 
BAM-Service UG, nexum, Artview.

von 2011 – 2012
• Grafik Designer in der Agentur MIC GmbH.

Tätigkeiten //   Ideenfindung und Konzeption, 
Illustration, Bildbearbeitung, Layoutgestaltung, 
Erstellung digitaler Druckvorlagen.

BERUFSPRAXIS // 

MARKUS CLAUSING info@leuchtspua.com
+49 176 / 845 805 87Geboren am 11.03.1981 / verheiratet / zwei Kinder (*2010, *2013)

Koburger Str. 95, 51103 Köln

von 2008 – 2009
• Studentische Hilfskraft in der 

Grafikabteilung des WDR 
Lokalzeitstudios in Aachen.

Tätigkeiten //   Konzeption, Bild-
bearbeitung, Illustration.

von 2004 – 2005
• Praktikum im Bereich 3D bei 

REBUS media (ehemals Rebus). 

Tätigkeiten //   Modeling, Texturing, 
Animation, Lighting, Rendering.

von 1996 – 1999
• Ferienpraktika im Bereich Konzeption  

und Realisation bei mehreren Projek-
ten der MIC GmbH.

Tätigkeiten //   Konzeption, Bildbear-
beitung, Illustration, Koordination, 
Redaktion und Organisation.

AUSBILDUNG // 

Deutsch (Muttersprache)
Englisch (Fließend)
Französich (Grundkenntnisse)

SPRACHKENNTNISSE // 

von 2006 – 2008
• Mitwirken an einem hochschul- 

internen Projekt zum Thema 
Internetfernsehen bei dem ein 
Internetsender und mehrere 
Sendeformate konzipiert und 
umgesetzt wurden.
www.augenschmalz.de

Tätigkeiten //   Konzeption, 
Redaktion und Organisa-
tion, Studioaufbau und fil-
mische Umsetzung, Grafik, 
3D / 2D Animation, Editing 
und VFX.

von 03/2003 – 04/2003
• Praktikum im Rahmen meiner Ausbildung  

als Informatiker für Multimedia im Bereich 
Konzeption und Realisation eines CBT 
(Computer Based Training) für lernbenach-
teiligte Jugendliche bei ram-dmc GmbH.

Tätigkeiten //   Konzeption, UX / UI Design,
3D (Modeling, Texturing, Lighting, Rende-
ring, Umsetzung der interaktiven CBT 
Umgebung via HTML und Flash (Action-
Script 2.0), PM, Qualitätssicherung.

Das Projekt erhielt 
die Auszeichnung  

“Beste Projektarbeit 
Herbst 2004“
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von 2005 – 2010     
• Studium (Visuelle Kommunikation) an der 

FH Aachen (Schwerpunkt Mediendesign).
Das Ziel meiner Diplomarbeit war die Kon-
zeption und Gestaltung eines Animations-
filmes, der einen kindgerechten, didakti-
schen Ansatz zur Bearbeitung sozialer 
Themen und Phänomene wie Ausgren-
zung, Zusammengehörigkeit, Selbstfin-
dung, Einsamkeit, Akzeptanz anbietet.

von 2002 – 2004         
• Ausbildung zum staatl. gepr. Informatiker

für Multimedia am b.i.b. International College.

2000
• Allg. Hochschulreife.
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2008      
• Teilnahme am Stufen-Seminar “Erfolg durch Persönlichkeit“ 

Grundlagen einer EffEff Kommunikation gehalten von Prof.  
H. Wagner und Dipl.-Päd. S.Gries.

Ehrenamtliche Tätigkeit als Jugendtrainer im Kleinkindbe-
reich der Handballabteilung des Dünnwalder TV

ALLGEMEINES // 

Bouldern, Schwimmen, Teamsport (Fußball, 
Handball oder Basketball), Kochen, Fotografie, 
Literatur, LEGO, Upcycling, Kunst.

PRIVATE INTERESSEN // 

Entdeckung

Analyse

Konzeption Realisation

PrototypingProblem
Beratung Umsetzung

Planung

Lösung

MEIN WORKFLOW // 

AUSLANDSERFAHRUNGEN // 

Länder die ich 
bereist habe.
AT, BE, BG, CH, ES,
FR, GB, GR, IT, NL,
PT, S, TN, TR

Länder die ich 
bereisen möchte.
AU, BR, CA, CN, CR, 
CU, IN, IS, JP, KA,
MA, MG, NZ, PE, SE, 
US, ZA

/////////////   ////

KOMPETENZEN // 

Modeling und Texturing

Erstellung von unterschiedlichen architekturspe-
ziefischen sowie mechanischen Objekten mittels 
Spline-, Box-, PbP- sowie Hard Surface Modelings.

Erzeugung von UVW-Maps zwecks weiterer Bear-
beitung in Photoshop. Prozedurale sowie manu-
elle Gestaltung von Shadern und Texturen.

Animation und Kamera

Unterschiedliche Erfahrungen bei der Darstellung
von Produkteigenschaften und Prozessabläufen. 
Grundlegende Kenntnisse über Rigging- und wei-
terer Animationstechniken. Erste Erfahrungen zum 
Thema Timing, Spacing, Staging, Posing, Anticipa-
tion usw.

Lighting, Rendering

Aufbau unterschiedlicher Lichtsetups sowohl für 
virtuelle Studioszenen als auch für realistischere 
Umgebungsszenen ausgehend von einer einfa-
chen Dreipunkt-Ausleuchtung bis hin zu komple-
xeren Raumausleuchtungen.

Fundierte Kenntnisse über V-Ray und MentalRay. 
Erzeugung und Verarbeitung von unterschiedli-
chen Passes. (Beauty-, Spec-, Shadow-, Dirt-, AO-
Reflection-Pass ect.)

Gestaltung und Aufbau von virtuellen Umgebun-
gen mittels Einbettung von in- und externen 3D 
Objekten in Unity 3D. Entwicklung und Umset-
zung von Steuerroutinen für mögliche Interakti-
onen mit Nutzern. Konzeption von UX und Gestal-
tung von UI-Designs. Erste Entwicklung bzw. Ver-
arbeitung von einfacheren Modulen zum Export 
auf Androidgeräten.

02 INTERAKTIV

01 3D VISUALS

03 ILLUSTRATION

Erzeugen von analogen und digitalen Skribbles 
oder Renderings mittels Pencil, Copics und/oder 
Photoshop bzw. Illustrator.

04 KONZEPTION

Inhaltliche und formale Entwicklung von Gestal-
tungskonzepten für Image- und Produktfilme in 
Form von Exposés, Skribbels, Moodboards, Story-
boards etc. Kreation von fiktiven Fortbewegungs-
mitteln, Charakteren und anderen Gegenständen. 
Gestaltung und Strukturierung von Interfaces für 
CBT- und interaktive Präsentationsanwendungen.

05 PM

Eigenverantwortliche Steuerung mehrerer Film- 
und Medienprojekte beginnend mit dem ersten 
Kundengespräch, über Konzeption, Planung und 
Organisation, bis hin zur Umsetzung und Quali-
tätskontrolle.

06 FILM & VFX

Shooting (EOS 650D), Editing, Tracking, Composi-
ting, Keying und Rotoscoping, Colour Correction, 
Set Extensions, Replacement, Motion Graphics, 
2D Animation etc.

07 TOOLBOX

Unity 3D 
C#

Illustrator 
Photoshop 

Premiere 
Audacity
Fusion 
After Effects 

3D Studio Max 

Maya 
Blender 

SKILLS //

V-Ray 
MaxScript 
Python 

BASIC GOOD EXCELLENT

2016


